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Aurélia Kiralyné mesés tarsasjatéka

A Szivarvany-hegyek labanal elterulé Viragos-volgy
kdzepéen alld Kastély-Dobotorony aranyszinU erké-
lyén tronol Aurelia Kiralynd, a bolcs Méhkiralynd. A
tavasz eljovetelével a volgy legszebb viragai egy-
szerre bontottak szirmot, és a lagy szell6 messzire
vitte a mézédes illatot. Aurelia Kiralyng, latva a ter-
meészet ébredését, kihirdette a Nagy Nektarunne-
pet, amelyre a volgy minden fiatal méhecskéje hiva-
talos.

A volgy lakoi izgatottan készulédnek. A méhek szar-
nyai zummaogve valaszolnak a viragok hivasara, a
kaptarak mélyén pedig mar el6készitették az unnepi
bodondket, amelyek alig varjak, hogy megteljenek a
legfinomabb nektarral. A Nagy Nektarunnep nem
csupan a gyujtésrél szol: ez az az idészak, amikor a
kis méhecskék bebizonyithatjak ratermettséguket,
gyorsasagukat és stratégiai gondolkodasukat a vira-
gos mezokon.
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A jaték soran a résztvevok a fiatal méhecskék béréebe
bujva jarjak be a varazslatos palyat. A dobdkockak
nem csupan a mozgast iranyitjak, hanem a viragok
nyilasatis jelzik, igy minden kor Uj kihivasok elé allitja
a jatékosokat. A legugyesebb méhecskék elhozzak a
legértéekesebb nektarbdddndket, és megtdltik veluk
sajat kaptaraikat.

A jaték végén Aurelia Kiralynd személyesen szall le a
tronjarol, és aranyszinu szarnyait suhogtatva atrepul
ahhoz a kaptarhoz, amelyiket a jatékosok a leggaz-
dagabban toltottek meg a volgy kincseivel. Vajon ki-
nek a kaptarja lesz a legédesebb az Unnep végére?
Induljon a verseny, szarnyaljon a képzelet, és kezd6d-
jék a méhek nagy Unnepe a Viragos-volgyben!



@ 2. Jatékosszinek és palyadsszedllitas jaté-
kos szam szerint
A modularis viragpalya dsszekapcsolasa teljesen ko-

tetlen és tetszélegesen varialhato. A virdagok sor-
rendje jatékrol jatékra szabadon valtoztathato:

e 2 Jatékos: Sarga és Piros jatékosszin.

o Palya:9 viragbdl all (Sarga, Piros, Fehér, Zald,
Fekete és Kék kisbodonds virag + Lila, Na-
rancssarga és Barna nagybodonds virag).

e 3 Jatékos: Sarga, Piros és Fehér jatékosszin.
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o Palya: 12 viragbdl all (a 2 jatékos palyajat 1
Sarga, 1 Piros és 1 Fehér kisbodonds viraggal

kell béviteni).
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e 4 Jatékos: Sarga, Piros, Fehér és Kék jatékos-
szin.
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o Palya:15 viragbol + Y-atjarobol all (a 3 jatékos
palydjat 1 Kék kisbddonos, valamint 1 Na-
rancssarga és 1 Lila nagybdddénds viraggal
kell novelni).

3. El6késziletek és induld kezd8helyzet
1. Palya dsszeallitasa:

o Csatlakoztassa-
tok &ssze az alap-
modulokat! Harom
jatékosnal minden
ives modul kozé
egy, négy jatékos-
nal pedig két kis
modult is be kell il-
leszteni az ives
alapmodulok kozé.
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o Y-atjaro dsszeallitasa (4 jatékos mod): Csatla-
koztassatok a 3 darab 120°-os lapot, a ko-
zépsb, semleges szUrke virag-koronghoz, és
illesszétek a palya kozepére! (Az atjaro lapja-
Iinak kulso veger feszulésmentesen feksze-
nek fel a palya szélere).
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o Viragok felhelyezése: Tetszés szerinti sor-
rendben csatlakoztassatok a viragokat az igy

- felépitett alapmodulokhoz! A
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2. Bo6doénok feltdltése: Helyezzétek el a viragok-
kal azonos szinl bdéddonoket a viragok belsé
ivén lévé 2 vagy 3 bodonfészekbe:

o Kisbodonok (1 pont): Egy-
szinU, zomok csupor, tetején arany
koronggal (kerek fészkekbe).

o Nagybodonok (2 pont): Ma-
gasabb, keskenyebb, ovalis csupor,
kdézépen arany savval (kizardlag a
Lila, Narancs és Barna viragok ova-
lis fészkeibe férnek be).

3. Készletek kiosztasa: Minden jatékos magahoz
vesz 2 Méhecske figurat a sajat szinében, vala-
mint az 5 év alatti gyermekek 6-6 darab nek-
tarcseppet.

4. Indulasi kezdéhelyzet:

o Minden jatékos a sajat szinu viragjanak le-
szallohelyére teszi a méhét. (4 év alatti gyer-
mekekkel célszerd csak egyetlen meéehével
Jatszani). A jatékosok méhecskeéit tartd vira-
gok nem lehetnek kozvetlenul egymas mel-
lett. (Ha kell helyezzétek at a viragokat.)
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o Ketténél tobb jatékos esetén minden jaté-
kosnak két sajat szinl viragja van a tablan.
Mindkettdt valaszthatja, de mindkét méhét
ugyanarra a kivalasztott viragra kell felhe-
lyeznie. A méhek leszallohelyei a viragok
kulso ivén talalhatoak.

5. A Torony és a Kiralyné: A Kastély-Dobodtorony
szabadon elhelyezheté a tabla mellett (ko-
zépre nem célszerU tenni, mert kitakarhatja a
palya egy részét). Aurelia Kiralyné elfoglalja a
helyét a torony erkélyén.



4. A kér menete és valtott |épési sorrend

Egy kor 3 szinkocka bedobasaval kezdddik a dobodto-
ronyba, ami meghatarozza az aktiv viragszineket és
a teljes lépésszamot (36 |épés).

A kdvetkezd korben a soron kdvetkezé jatékos dob a
szinkockakkal, és 6 lép els6ként a méhecskéjével.

e Kockak mukodese: A 3 db szinkocka oldalain a
tablan talalhatd viragok szinei szerepelnek. A
kidobott szinek mutatjak meg, hogy az adott
kdérben melyik viragok nyiltak ki, azaz melyik
szinU viragokra lehet lépni és nektart szure-
telni.
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o Mozgasi szabaly: Minden szomszédos viragra
repulés 1 Iépésnek szamit (térténhet jobbra
vagy balra).

e Y-atjaro mozgas: A négyjatékos modnal az Y-
atjaron keresztul is at lehet repulni a szemkozti
viragokra. Az Y-atjaro kdzponti szurke virag-ko-
rongjan nem lehet megallni szuretelni, de atre-
puléskor be kell szamolni a lépésekbe, igy az
atjaro hasznalata pontosan 2 lépésnek szamit.




1. Nektarcseppek felvétele (Lépésszamlalas):
Minden 5 év alatti gyermek kivesz maga elé
annyi nektarcseppet a sajat 6 darabos készle-
tébdl, amennyi a dobott teljes |épésszam.

2. 1. Fazis (Els6 méhek lépése):

o Azl jatékos|ép az 1. méhével az aktiv viragra,
és ahanyat lépett, annyi nektarcseppet visz-
szatesz a készletébe. A megmaradt cseppek
elétte maradnak.

04 64 b 62 a8

Ha olyan viragra tudott lépni, amelyikrdl le-
szUretelhetd a nektar, elvesz egy bodont.

o A2,3,4. (5, 6.)]jatékos egymas utan szintén
elvégzi az 1. méhe lépését.

3. 2. Fazis (Masodik méhek lépése):

o Az 1. jatékos léphet annyit a masodik méheé-
vel, amennyi az elsé méhe |épése utan még
maradt (megszamolja a megmaradt nektar-
cseppeket).
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o Atdébbijatékos is sorban megteszi a 2. méhe
lépését.

Fontos taktikal szabalyok:

Nem csak olyan viragra lehet repulni, amin
szUretelhetd szinU bédon van.

Nem kotelezd minden rendelkezésre allo |é-
pést kihasznalni.

Nem kotelezé mindkét méhhel repulni.

(Kezdo jatekmodban 3-4 eveseknek a gyere-
kek 1 mehecskéevel jatszanak, €s a teljes dobas-
erteket egyetlen mehuikkel Iepik le).

Taktikai tipp: Ha egy méhecskéddel nem
tudsz ugy Iépni, hogy kdzvetlenul bodont sze-
rezz, érdemes arra figyelned, hogy a méhed-
del kozelebb kerulj a még leszUretelhetd bo-
déndkhoz, vagy ugyelj arra, hogy a két mé-
hed ne legyen tul kdzel egymashoz a palyan.

Ha az els6 méhével nem tudtal repulni, a ma-
sodikkal akkor is [éphetsz.
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@) 5. Nektargydijtés és a jaték vége

Beszallitas: Amikor egy méhecske nektarbo-
dént tartalmazo viragra érkezik, a jatékos elve-
szi a bodont, és elhelyezi maga elétt.

A Jaték Vége: Amikor a tablan az adott kor veé-
gén 4 vagy annal kevesebb boddn maradt, a
jaték a kor végén véget ér.

A Kiralyné atrepulése (CGydzelem): A jatékosok
megszamoljak a pontjaikat (Kisbddon =1 pont,
Nagybdddn =2 pont). Harom azonos szinu kis-
bdddn vagy kettd azonos szinl nagybdddn to-
vabbi 1 pont.

A legtobb pontot gyujté jatékoshoz Unnepé-
lyesen atrepul Aurelia Kiralynd!

Dontetlen szabaly: EQyenld pontszam esetén
az a jatékos gydz, aki tdbb nagyboddnnel ren-
delkezik. Ha ez is egyenld, Aurelia Kiralynd
mindkét gydzteshez elrepul, és kozos a gydze-
lem!
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A doboz tartalma:

e Ot részes dobodtorony;
e 24 harmatcsepp;

e 8 méhecske (2 piros, 2 sarga, 2 fehér, 2 kék);
e 1 méhkiralyné;

e 10 nagybddon;

e 30 Kkisbodon;

e 3ives alaplap;

e 6 egyenesalaplap;

e 3Yalaplap;

o 1Y kozép;

e 5 nagyboddonds virag;
e 10 Kisboddénods virag;
e 3szinkocka;

o jatékszabaly.

Don Gioco Design & Publishing
2-4 jatékos (kiegészitdvel 5-6 jatékos)

4+ éves korosztaly
Moduléris, 3D nyomtatott stratégiai és csaladi tarsasjaték




Fontos sziildi figyelmeztetés és biztonsagi tudniva-
A jatékelemek anyaga: Ez a tarsasjaték 3D nyomtatasi tech-
nologiaval késziilt, PLA (politejsav) ¢s PET-G mlianyagok fel-
hasznalasaval. A PLA egy biologiailag lebonthat6, kukoricake-
ményitd alapt, altalaban biztonsagosnak tekinthetd anyag.

Figyelmeztetések és Hasznalati Utmutaté:

Fulladasveszély — Apré Alkatrészek!

o Ajaték apro elemeket (babukat, dobdkockat, zsetonokat stb.)
tartalmazhat, amelyek lenyelve fulladasveszélyt okozhat-
nak, kiilonosen a 3 év alatti gyermekek szdmara.

o Soha ne hagyja a 3 év alatti gyermekeket feliigyelet nél-
kiil a jatékkal. A jaték soran mindvégig aktiv sziiléi fel-
iigyelet sziikséges!

o Meég az iddsebb, de 6 év alatti gyermekek esetében is kérjiik,
ellendrizze, hogy ne vegyenek apro alkatrészeket a szajukba.

Ne ragja, ne nyelje le!

o A 3D nyomtatott targyak réteges szerkezetliek, ami miatt a
szajba vétel, ragas vagy lenyelés potencialis veszélyeket
rejt. Kérjlik, magyarazza el gyermekének, hogy a jaték nem
¢lelmiszer.

Sériilésveszély — Eles szélek:

o Barigyekeztiink minden elemet gondosan utélagosan feldol-
gozni, a 3D nyomtatds sordn eléfordulhatnak enyhén éle-
sebb szélek vagy kiallo szalak. Kérjiik, minden hasznalat
elott vizsgalja meg az alkatrészeket, ¢s tavolitsa el az eset-
leges laza vagy ¢les részeket.




Héhatas és Tisztitas:

o APLA anyag érzékeny a magas homérsékletre. Kérjiik,
tartsa tavol a jatékot kozvetlen napfénytdl, futdtestektol,
forr6 feliiletektdl, gdzol6 vagy mosogatdogép hasznalatatol,
mivel ez deformalédashoz vezethet.

o Tisztitashoz elegend6 egy enyhén nedves ruha, vagy szik-
ség esetén antibakterialis torlékendd hasznalata. Ne aztassa
vizbe!

Tartossag és torés:

o A 3D nyomtatott alkatrészek erdsebb iitésekre vagy leejtésre
eltorhetnek. Ha egy darab eltorik, azonnal tavolitsa el a
gyermek kornyezetébol, mivel az €les, torott szélek sériilést
okozhatnak.

A sziil6 felel6ssége: A sziild, illetve a felnétt feliigyeld felelds-
sége a jat€k rendszeres ellendrzése, a fent leirt biztonsagi eldira-

sok betartdsa, és annak biztositasa, hogy a gyermek az életkora-
nak ¢és fejlettségének megfelelden, biztonsdgosan hasznélja a
tarsasjatékot.

don Gioco
Erika & Carlo

Minden jog fenntartva.
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