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A Binario parbaj egy stratégiai gazdasagi jaték, melyet két jatékos jatszhat. A jaték soran mind-
egyik jatékosnak egy szallitasi vallalatot kell 1étrehozni, utakat, hidakat, alagutakat, vasutat, hajo-
zasi utvonalakat, alloméasokat, kikotGket kell épiteni. A szallitdshoz kiilonb6z6 kozati, vasuti, il-
letve vizi jarm{iveket kell vasarolni, iizemeltetni és fuvarokat kell szervezni, aminek soran termé-
keket, utasokat, postat kell elszallitani. A szallitmanyozasért bevételre tesz szert a jatékos, amibdl
finanszirozza a beruhazésait.

A jaték négy korszakra van felosztva, ebbdl az alapjaték az els6 két kort tartalmazza. Az els6 kor-
ban az allati erével vont jarmiivek és a vitorlashajok tizemeltethet6k foldutakon, l6vastton illetve
a tengereken. A masodik korba a g6zhajtas feltalalasat kovet6en jut el a jatékos, ahol g6zzel hajtott
kozuti, vastti és vizi jarmiiveket vasarolhat, vasutat, aszfaltutat épithet.

A korokat jatékvezérl6 kartyak iranyitjak, mindegyik kor 25 korbdl all. A jaték végén az a jatékos
nyer, akinek fejlettebb szallitmanyozasi vallalata van.
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A jaték hat kiillonb6z6 kezdo helyzetbdl indithat6, amit a kezd§ jatékos a szinkocka dobaséaval ha-
taroz meg. Minden szinhez tartozik egy kezd6 készlet, ami a jatékosok szadmara rendelkezésre 4ll6
szallité jarmiivek, szallithat6 termékek, nyersanyagok, utasok és munkasok mennyiségét és a ter-
mékek fuvardijat hatarozza meg. Ezeket az értékeket a jatékvezérlo kartyak a jaték folyaman mo-
dosithatjak.

A jaték elemei: - HAJOSKAPITANY
Személyiségkartyak: 1  Mint hajoskapitény vigbelea
A személyiségkartydknak van egy kezdGhatasuk, és egy folyamatos | fsﬁﬁgétznﬁgﬁayzzf;ﬁﬁgjf 133;53?,5’253.“1*2;%-
hatasuk. A kezdShatés soran épiiletet, jArmtivet, szallithat6 arut vagy | e

plusz eziistot kap a jatékos. A kartya altal megadott jarmiivet, vagy |
jarmiiveket nem a k6zos kezd6készletbdl, hanem a dobozbdl kell ki- 7
vennie jatékosnak. Ez nem csokkenti a kozos jarmiikészlet mennyi- |
ségét. A kezdé épiiletet a sajat készletébdl kell elvennie, és azt barmi-
kor lehelyezheti, amikor a jatékban az épitkezés fazisban van. A fo-
lyamatos hatas a teljes jaték alatt érvényesiil, ki-
véve, ha azt a személyiségkartya mashogy nem de-
finialja.

@

Zsenialis rakodas-
technikai tudasa miatt
- minden hajdja egyel tobb
arut tud szallitani.

Szinkocka: il
A szinkocka a jaték elején a kozos kezd6 készlet kivalasztasanal jatszik szerepet,
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egyben a kezdé jatékos jelold is.

Teriiletlapkak:
A jaték egy szabadon felépitett, 17x17 teriiletlapkakbol allo négyszogletes kontinensen, az azt
korbe 6lel6 tengereken jatszodik. (Halado jatékosok barmilyen forméja kontinenst felépithetnek.)

A kontinenst a jaték elején a két jatékosnak par szabalytdl eltekintve véletlenszertien kell felépi-
teni. A teriiletlapka készlet mezd, folyd, folyam, tenger, to, tengerpart, sziget, hegy, sivatag terii-
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letlapkakbol 4ll. Kiilon teriiletlapkak alkotjak a varosokat, mez6gazdasagi, és ipari létesitménye-
ket. A jaték folyaman szintén teriiletlapkakbol all6 utakat, vasutakat, hidakat, alloméasokat, kiko-
t6ket kell elhelyezni. Allomasokat kell épiteni azokhoz a varosokhoz és mezégazdaségi telepekhez,
és ipari vallalatokhoz ahonnét, és ahova a jatékos termékeket kivan szallitani. A két allomas kozé

kozutat vagy vasutat kell épiteni. Az épitkezés soran ki kell fizetni az épitkezés arat.

Azt a teriiletlapkat, ahovéa épiteni szeretnénk, levessziik a térképrol, és a helyére tessziik az oda

szant utat, vasutat, allomaést, f6épiiletet.

Az olyan lebontott utak, vasutak, allomasok, f6épiiletek helyére, ahova a jatékos nem épit, terii-
letlapkat kell visszatenni. Az ilyen bontasok utan bontasi dijat kell fizetni.

Az atépités, bontas soran levett utak, vasutak, allomasok és f6épiiletek visszakeriilnek a jatékos-
hoz, aki az adott korhoz tartozokat Gjra felhasznalhatja.

A varos, ipari létesitmény, hegy, foly0, folyam, sziget, t6, ten-
ger és a sivatag teriiletlapkak csak a vezérl6kartyak utasitasa
alapjan mozdithato el, vehetd el.

Az utak, vasutak épitésének szabalyai:
Hidak: Folyo felett csak kishid, folyam felett csak folyamihid
vezethet at.

Alagutak: A
Gézhajtas ko-
ratol kezdve
alagutak épit-
het6k. Az ala-
gutak egyenes
vonalban, a

hegyteriiletek
alatt  halad-
nak. Egy

alagut tetszo-

leges szamu
hegyteriilet

alatt vezethet at, feltéve, hogy ezek a teriiletlapkak kozvetleniil egymas mellett helyezkednek el.

Az alagtit minden érintett lapkaja egy tthossznak szamit, beleértve a be- és kijarati lapkat is. (A
fels6 képen a szabalyos alagat hossza 4, ketté hegy-teriiletlapka + az alagtt be- és kijarata.) Az
alagut épitési koltsége az igy meghatarozott hossz alapjan keriil kiszamitasra.

Az utak fejlettsége: A vasut és a gyorsvasut vasuti palyai kombinalhatok. A folduat és az aszfaltat
szintén 0sszeépithet6k. A kombinalt utak teljes hosszara és a hozzajuk tartozo6 allomésokra az al-
sobb osztalya utak és allomésok szabalyai érvényesek, azaz az itvonal az Gtvonalat alkot6 legala-

csonyabb szint( Gtvonal és az azokhoz tartoz6 alloméasok fejlettségével azonosul. Példaul, ha egy
utvonal aszfaltutakbdl all, de egy teriiletlapkajan egy foldat van, akkor az egész ttvonal foldatnak
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szamit. Ugyanugy foldatnak szamit
az utvonal, ha minden eleme asz-
faltat (goézhajtas korabeli), de az
egyik allomas foldut fejlettségii (iga-
vono allatok korabeli).

Masik jatékos itvonalanak hasznalata: Minden jatékos hasznalhatja az ellenfél altal épitett utakat,
ha arra ra tud szabalyosan kapcsolodni. Ezt keresztez6déssel, elagazassal vagy hozzaépitéssel le-
het megvalositani.

At P It

A sarga jatékos
vasatjat tgy hasz-
nalja a ro6zsaszin
jatékos, hogy hoz-
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zaépitette a sajat itvona-
lat a sarga jatékos utvo-
naldhoz.

Teljesen kiépitett vastuti hozzaépités. A rozsa-
szin jatékosnak ebben az esetben 30 eziistot kel-
lett 4tadnia a sarga jatékosnak.
Amennyiben mar van le-
helyezve elagazas vagy
keresztez6dés, akkor az
szabadon hasznalhato.

Ha nincs elagazas vagy
keresztez6dés, és szik-
séges lenne, akkor at-
épithet6 a mésik jatékos ttvonala. Egy elagazas vagy
egy keresztez6dés épithet6 be a masik jatékos egye-
nes, vagy kanyar atvonala helyett. Az elagazas he-
lyett pedig keresztez6dés épithetd.

A hozzaépités kolt-
sége ebben az esetben
20 ezlist a sarga jaté-
kos javara.

Az atépit6 jatékosnak az atvonal hasznalataért egyszeri hasznélati dijat kell fizetni. Minden terii-
letlapkanyi at utan, beleértve a keresztez6déseket is, 10 eziistot kell atadni a masik jatékosnak. Az
utvonal hasznalataért fizetend6 dij nem az épitéshez, hanem a masik jatékos titvonalanak hasz-
nalatahoz kapcsolodik; az épitési koltségeket ettdl fiiggetleniil meg kell fizetni. A kozos ttvonalra
is érvényes, hogy az Gtvonal fejlettsége az azt felépit6 legalacsonyabb tGtvonalelem fejlettségével
azonos.

Az atépitett Gtvonal teriiletlapkat visszakapja az Gtvonal eredeti tulajdonosa, aki azt kés6bb tjra
felhasznalhatja.

Allomasok, kikoték épitése: Az alloméasok, kikéték akkor
tudnak arut felvenni, ha egy varos, ipari teriilet, vagy egy
mezbgazdasagi teriilet kozvetlen szomszédsagaban van-
nak. A sarkon val6 érintkezés nem megfelel§, csak az oldal
érintkezés.

Varosok uthalozata: A térképre lehelyezett varosokban | Helytelen allo- Szabalyos
futd Gtvonala- | mas elhelyezé- allomaés el-
kat barmelyik sek. helyezések.

jatékos  fel-
hasznélhatja az Gtvonala épitése soran. A varos utvo-
nala nem befolyasolja a jatékos Gtvonalanak minGsé-




gét, azaz, ha a jatékos foldathoz épiti be a varos utvonalat, akkor az is foldutnak szamit, ha aut6-
uthoz épiti be, akkor autoatnak. A beépitett varosi titvonal beleszamit az itvonal hosszaba.

Atépités: Barmelyik kozutat, vasutat és allomast at lehet épiteni. Athelyezhets az egyik allomas a
masik helyére, vagy egy még fel nem hasznéaltra kicserélhet6. A II kort6l atépités soran korszertibb
utvonalra is cserélhet6k az utak vasutak, alloméasok és a f6épiiletek.
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Foépiilet: Amig a jatékos nem épitette meg a f6épiiletét az allomasokrol,
kikot6kbdl, és a vasuti dlloméasokrol csak egy jarmt indithato el, illetve egy
jarmi érkezhet oda. Az ilyen allomasok tehat csak egy atvonallal allhatnak
kapcsolatban. A 6 épiilet megépitését kovetGen barmennyi jarmi indul-
hat, illetve az dllomasokra barmennyi jarmi érkezhet, azaz egy allomas
tobb Gtvonal része is lehet.

Epités csak jatékvégi
pontokért: Mivel az
utak, vasutak a jaték vé-
gén pontot érnek, ezért
célszert ezekb6l minél
tobbet épiteni. Az utak

ADésC
vasuti allo-

maésokat és a vasutak mindig al-
két vasuti lomasokat kotnek 0Osz-
utvonal sze. Két alloméast azon-

koti 6ssze.

ban tobb 1t is 0sszekot-
het, amit keresztez6dé-
sekkel, elagazasokkal
lehet felépiteni. Ezek
koziil a legrovidebbet
kell a fuvartablan fel-
tlintetni. A jaték végén

A fuvartibléan fel-
tuntetett rovidebb
atvonal.

A jaték végén a hosszabb
atvonalat is pontozni kell
teljes pontértéken.

az allomasokat 6sszekotd Osszes utat be kell szamitani a pontozasba.

50 Eziist: A jaték pénzneme az eziist. Egyes, 0t0s, tizes és otvenes érmékbdl 4ll az
eziist készlet.
Kozoskiildetés-kartyak: A T
KOZOSKULDETES

A kzoskiildetés-kértyakbél 2 x 18 db van a jatékban.
) g A kartyat a jaték elején hizzak a jatékosok, jatékoson- | o v
ként kett6t. A négy kozoskiildetés-kartyat a kozos- | % % &)
/ kiildetés-kartya tartokra kell elhelyezni.

Amelyik jatékos a kor végén pontosan teljesiti valame- |
lyik kartya feltételeit, az elveszi azt, és annak az eziist értékét és a pakli |
fels6 kartyat a teljesitett kartya helyére teszi. Egy kor soran tébb kiil- |
detés is teljesithetd, amennyiben a feltételek teljestilnek. 10 10 10
Ha a kor végén a kozoskiildetés-kartya feltételeit mindkét jatékos tel-
jesiti, akkor a kartyat a szinkocka birtokosa kapja, a kartya értékét pe-
dig elfelezik a jatékosok.

Barmelyik kozos-kiildetés-kartyat lecserélheti a szinkockat
birtoklo jatékos 5 eziistért. Egy korben csak egy kartya cse- | Haakor végén a jatékos ponto-
rélhetd. Az 1j kozoskiildetés-kartyat a pakli tetejérsl kell el- | san 3 okrosfogattal rendelkezik,
venni, a lecserélt kartyat pedig a pakli aljara kell visszatenni. akkor megkapja a karty4t és 30

A jaték végén minden kozos-kiildetéskartya 10 pontot ér. oL )

< ;)%"’
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| ‘ Magancél-kartyak:

[ A magéncél-kartyakbol 2 x 18 db van a jatékban. A kartyat minden

_ MAGANCEL | korben a vezérl6kartyahuzast kovet6en vehetik meg a jatékosok 5

' | eziistért. Az 0t eziist befizetése utan a jatékos pakli két fels6 lapjat
‘ ‘ ‘ | felhtizza. Az egyiket kivalasztja a masikat a pakli aljara visszateszi. A

kivalasztott kartya titkos. A kartya tartalmazza azt a célt, amit a jaték

| soran el kell érnie, vagy azt meghaladnia a jatékosnak. Amint ezzel
rendelkezik, felfedi az addig a masik jatékos szamara titkos kartyat.
2 e . A teljesitett kartya aranyrad értékét elveszi a jatékos a kértyat pedig
3 / ] / a dobozba helyezi. Az aranyrudak a jaték végén 20 eziistot érnek.
T

A magancél-kartyakat nem kotelezo teljesiteni, a teljesitetlen ma-
gancél-kartyak pontlevonast nem eredményeznek.

B
i IGAVONO ALLATOK KORA

Az aranyrudakat barmikor a jaték kozben a masik jaté-

Amint a jatékos a korben elérte azt, kosnak el lehet adni 10 eziistért.

hogy az egyik jarmiive, vagy jarmii-
szerelvénye legalabb 6t alméat szal-
lit, megkapja a két aranyrudat.

Fuvartablak:

A jaték masik feliilete harom fuvartablabol all, itt ]
szervezhetok a vizi, vasuti és kozuti szallitasok. Itt HEAN 900000000008 KOO
lehet nyomon kovetni, hogy egy-egy szallito jarmi 900000000005°H66
mit, mennyiért szallit, honnan, hova tart, és hol
tartozkodik. Ezekkel a tablakkal lehet kiszamitani
a szallitasokbol eredd nyereséget és a fuvartavolsa-
got.

Héarom kiilonbo6z6 fuvartabla all minden jatékos ren-
delkezésére. A jatéktablak felépitése azonos, azok
miikodése egyforma. A harom jatéktabla a hajokhoz,
vasuti jarmiivekhez és a kozuti jorm{ivekhez van pa-
rositva. A tablak kozotti kiilonbségek a szallitmanyozasi at hosszanak, az egyszerre teljesithetd
fuvarok szamanak, és a sorba kothetd jarmiivek mennyiségének eltérésébal all.

A hajo6zasi fuvartablan harom, a vasati fuvartablan négy, mig a kozati fuvartablan o6t szallitma-
nyozas végezhets egyidGben.

A fuvartabla felépitése:

Vezérlokar-
tya értek.

Induld allo-
mas.

Egyszerre szallit-
haté mennyiség
(iarmi kapacitasa).

Cél allo-
mas.

Szallito-
jarm{ ma-
kett.

Szallitott aru
szallitasi dija.

Visszafelé
szallitott aru.

Fuvartavol-
sag hossza.

Szallitott
aru.




Az elso helyen a szallit6 jarmi vagy jarmiiszerelvény makettje all. A masodik helyen a jarmi altal
szallithaté mennyiség all, vagyis a szallit6 jarmi kapacitasa, ami a jarmiikartyakon talalhato. Ezt
kapacitaskével jeloljiik. A harmadik helyre a célalloméasrol szallitott aru makettja kertil. A negye-
dik helyre az indul6 allomas jelét kell elhelyezni, ami kozti jarmiivek esetében egy arab szam, a
vasuti jarmiivek esetében romai szam, a kikotok esetében egy betli. A szallitas Gtvonal hosszat az
ovalis helyek jelképezik. Az ezutan kovetkezd hatszogleti helyre a célallomas jele keriil. A kovet-
kezo négyszogletes teriiletre a célallomasrol vissza szallithaté aru makettje keriil, ha van ilyen,
egyébként liresen marad. Az utolsoé elGtti kor alaka helyre a szallitott aru szallitmanyozasi értékét
helyezziik el. A legutols6 korbe a vezérlGkartya fuvarérték modosito jele kertil.

@ @ @ m m A kapacitaskovek sziirkék (vagy feketék), piros szamokkal.
_. Az allomaés jelol6k fehér hatszogl kovek szamokkal, bettikkel és
)(9)

romai szamokkal.
A szallitasi arat zold korongon 1év6 fehér szamok jelo-
lik.

Egy aru leszéllitasa esetén a szallitasért kapott eziist a
% % lS jarmi makettek szdméat meg kell szorozni a fuvartablan
1évé kapacitaské értékével, majd ezt a szamot 6ssze kell

szorozni a termék fuvarértékével.

Ha egy vezérl6kartya az éppen szallitott aru értékét modositja, akkor a fuvarértéket ezzel a szam-
mal korrigaljuk.

Példaul: A tégla szallitasat kétfogatos okrosszekér (jarmiszerelvény) végzi. Az okrosszekér egy-
szerre két egységnyi arut szallithat, kétokrosfogat négyet. A tégla szallitasi koltsége harom eziist.
A leszallitott téglaért tehat 4 x 3 = 12 eziistot kap a jatékos.

Abban az esetben, ha a vezérl6kartya modositotta volna a tégla fuvarértékét gy, hogy azt egy
eziisttel noveli, akkor a szallitasért kapott eziist értéke 4 x (3 +1), azaz 4 x 4 = 16 eziist.

A szallitasi utvonal hosszanak jelolése, fuvartavolsag: Az tvonal hossza és a fuvartavolsag nem
mindig azonos. Egy Githossz, egy teriiletlapkanyi at, fliggetleniil att6l, hogy az Gt vagy a vastt egye-
nes, kanyar, elagazas, alagtt, tengeri ut vagy keresztez6dés. Az Gtvonal hossza a két alloméas ko-
zotti teriiletlapkak szama, plusz a két 4llomaés.

Az ttvonal hosszat a jarmi sebessége modositja, ez lesz a fuvartavolsag, ezt jeloljiik a fuvartablan.
A jarmi haladasi sebessége egy, az Gtvonal fejlettségétdl fiiggs szam, amit le kell vonni az titvonal
hosszabol. Az igy kiszamitott érték lesz a fuvartavolsaga az adott jarmiinek, az adott itvonalon.
A fuvartavolsag azonban nem lehet rovidebb haromnal.

Amennyiben a fuvartavolsag tobb, mint a fuvartablan 1évé ovalis helyek szama, akkor ezzel a jar-
mivel ez a szallitds nem végezheto el.

Ha a fuvartavolsag rovidebb a fuvartabla ovalis helyeinek szaménal, akkor a fuvartavolsag hosszat
a megfelel6 ovalis helyre helyezett piros tavolsagjelzével jeloljiik. A fuvartavolsag hosszat a fuvar-
tablan az els6 ovalis jeltol szamitva szamitjuk. A fuvartavolsag hosszanak megfelel6 szamu ovalis
helyet kovet6 elsé helyre helyezziik a piros tavolsagjelz6t, ami a fuvartavolsag végét jeloli ki.

WY e A kontinensen a két
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koti 0ssze, igy az utvonal hossza négy foldat és a két alloméas. A CASE 150 géztraktor haladasi
sebessége a foldaton 2 teriiletlapkanyi, igy a fuvartavolsag 6-2= 4. A piros tavolsagjelz6 ezért az
otodik ovalis helyre kertil.

A jarmi haladasanak jelolése: A jarmi haladasi allapotat a kék-piros haladasjelzével jeloljiik. A
haladéasjelz6t minden korben eggyel odébb helyeziik. A képen a CASE 150 g6ztraktor balrol jobbra
halad, a haladasjelz6 nyil iranya alapjan.

Fuvar értékének kiszamitasa: Amikor az arut atvevé allomashoz ér, kiszamitjuk a fuvar értékét
ezustben, ez a koz-

(?W( ponti készletbdl ke-
= O\ F ril kifizetésre. A
EX 0 L O®OOD | képen 16v8 p6zhai-
0 i M i(ﬁl | @O@O@OOO@‘fﬁ@@ tast traktornal ez

T T 1N TS (TSN SX(2+1)=24 eriistdt

jelent.

Elvessziik a jobb oldali fuvarozasi érték modositot, mivel a vezérl6kartya modositasa csak erre az
egy szallitasra vonatkozott, majd megforditjuk a makett haladasi iranyat.

Amikor a kovetkez6 dllomashoz keriil a haladés jelz6, a makett ismét visszafordul a méasik alloméas
felé. Ha ekkor is szallitottunk arut, ismét megkapjuk a fuvar arat.

A jarmitvet el6szor,
a jarmd elsé atjanal

=t DOC D) ina balr6l
Emnan ,606—\?;@@@@@@ 100y iobbra ndituk

iz a2l lnaa

Abban az esetben,
ha csak ,,1” alloméas-
Lo

r6l ,2” éallomasra
szallit arut a jarmd,

@ 6 @ ®“®®® akkor visszafelé
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»
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Ilyenkor nem Kka-
punk eziistot, csak megforditjuk a jaormi iranyat. A képen mindkét irdnyba szallit arut a CASE 150
gbztraktor, az ,1” adllomasrdl a ,,2” adlloméasra él6 allatot, a ,,2” dlloméasrdl az ,1” dllomasra pedig
allatgyogyszert.

Jarmiszerelvények: A jatékos azokbol a szallité jarmiivekbdl, melyek egymas utan kothetGek egy
fuvarhoz tobbet is
megvasarolhat, és

B0 [ 190008002 [(D@O) dhebetet. A
[T INTOO000000OLA00, b e
ﬁ mnn/almllalalalaaaaaalimala elhelyezi a fuvar-

tabla harmadik helyére. A masodik megvasarolt jorm{ivet a masodik makett helyre, a harmadikat
pedig az els6 makett helyre. Ezzel egyiitt modositja a kapacitaské értékét. (Vasatnal csak két jar-
miibdl allhat egy szerelvény.)

A képen két goztraktor egyszerre 16 arut képes szallitani.

Szallitmanyozott aru és a jarm@ modositasa: Az dllomason tart6zkodo6 jarmiivek esetében lehet6-
ség van a szallitott aru megvaltoztatasara, illetve a jarmi vagy jarmiiszerelvény lecserélésére.



Példaul a jatékosnak van egy szallitasi atvonala, ami két varost kot 0ssze, és azon utasokat szallit.
A felhtzott vezérl6kartya a posta szallitasaért egy eziisttel tobbet fizet utasitast tartalmazza. A ja-
tékos postakocsija éppen beér az egyik allomasra. A jatékos ekkor lecserélheti az itvonalon haladé
trojkajat egy, kett6 vagy harom lovasszekérre, a szallitott arut pedig postara. Ebben az esetben a
szallitasi dijat megnoveli egy eziisttel.

Jarmiivek:

A kiilonboz6 jarmiivek szinei eltéréek. A jarmiivekre jellemzo szabalyok a jarmiikartyakon vannak

feltiintetve.

A jarmiikartya informéacioi:

1. A jarm{ megnevezése, aminek a szine a jarmi korara utal: igavon6 allatok kora barna, gézhaj-
tas kora zold.

2. A jarm{ makettje, amit a fuvartablara lehet
helyezni a jarmii megvasarlasat kovetden. @ @

3. A jarmd altal szallithat6 termékek. Altaldban \
barmit szallithat egy jarm{, kivétel a posta, az
utasok és a tragya lehet. Egyes jarmtivek csak
utasokat és/vagy postat szallithatnak. Az a
jarmd, ahol nincs feltiintetve semmilyen aru,
mindenféle arut szallithat. (A CASE 150
goztraktor nem szallithat utast és postat.)

4. A jarmi kiilonb6z6 atvonalakhoz kapesolodo
haladasi sebessége. (A CASE 150 go6ztraktor
folduton és aszfelt Giton is 2 sebességgel halad,
ennél fejletteb ttvonalon nem kozlekedhet. Ez
a géztraktor esetében azt jelenti, hogy az ttvo-
nal hosszabdl le kell vonni 2. Ez lesz a fuvar-
tavolsaga, ami azonban nem lehet haromnal
rovidebb.) |

5. Kapacitas: a jarmi altal egyszerre szallithato . Do
aru mennyisége. (A CASE 150 gé6ztraktor 8 / m:?értszam o @
egységnyi arut tud szallitani.)

6. A jarmi vasarlasi értéke. Hasznéltan ennek a @ @
fele. Hasznalt jarmiivet a jatékostarstol lehet
megvasarolni. (A CASE 150 géztraktor ara 16 eziist.)

7. Jarmiszerelvény jelolése: a lo6fejek szamaval egyez6 szam azonos jarmi kothetd 6ssze egy jar-
miszerelvénnyé. Nem minden jarmiivet lehet sorba kotni. A sorba kotott jArmiivek sebessége
nem valtozik, csak a szallitasi mennyiség né. (A CASE 150 g6ztraktor esetében legfeljebb kettd
jarmivet lehet jarmiiszerelvénnyé sorba kotni. A kett6 CASE 150 gbztraktor sebessége azonos
egy gbztraktor sebességével, de egyszerre nem 8, hanem 16 arut szallitasara képes.)

8. A jarmi aljan 1évé makettszam azonos a jarmtimakett aljan 1év6 szammal.

CASE 150

Vezérlokartyak:

Mindegyik korhoz 63 vezérl6kartya tartozik. Az igavoné allatok koranak kartyai barna, a g6zhajtas
koranak kartyai zold szintiek.

Az igavono allatok kora vezérl6kartyai tartalmaznak harom specialis vezérl6kartyat, kett6 darab
zold feliratt kezdGkartyat és egy piros felirata varoskartyat.



A vezérl6kartyakbol a jatékosoknak felvaltva minden korben hazni kell egyet. A vezérl6kartyak
kétfajta utasitast tartalmaznak, vonatkozhat az utasitas csak a hiazo jatékosra, vagy mindkét jaté-

kosra.

Igavono allatok kora

Kitorott egy szekér
kereke. A javitasi koltség
a kezdo jatékonak 3 eziist,
a masik jatékosnak 4
eziist (ha van szekered).

o

Go6zhajtas kora

il

A kikotok épitése ebben a
korben tiz eziisttel
olesobb a szén aranak

Az igavon¢ allatok korban 22 ve-
zérl6kartyat valasztanak a jaté-
kosok, a tobbi kartya visszakertil
a dobozba, nem vesz részt a ja-
tékban. A kivalasztott kartyak
kozé kell helyezni a varoskartyét,
majd meg kell azokat keverni és
pakliba helyezni, irassal lefelé. A
két kezdbkartyat a pakli tetejére
kell tenni. Az els6 kor addig tart,
amig el nem fogy a vezérl6kartya.
Amint a vezérl6kartya-pakli el-
fogy, a kovetkez6 kor 1ép életbe.

A gézhajtas kor vezérlékartyai-

csokkenése miatt. bol 25-0t kell kivalasztani, meg-
keverni, és pakliba lehelyezni a
jatéktérre. Amint a gbézhajtas

kora utolsé kartyajat felhazza az egyik jatékos, a jaték a kor végén lezarul.

A vezérl6kartyak hatasa altalaban csak az adott korre vonatkozik. Kivételt képeznek azok a
kartyak, amelyek egy aru szallitasi értékét véglegesen modositjak.

Egyes vezérlokartyak nem befolyasoljak a jaték menetét — ezek kijatszasa nem jar tényleges
hatassal.

Az aru széllitasi arat modosit6 kartyak csak azokra a jarmiivekre hatnak, amelyek az adott
arut szallitjak, vagy abban a korben azt pakoljak fel.

A modositott értéket a jatékos a fuvartablan az utols6 helyre tett értékjelzével jeloli.
Amikor a fuvart kifizetik, ezt az értékjelz6t le kell venni a tablarol.

A Kkét tertiletlapnyi haladast el6iré kartyak esetében, ha a jormi csak egy mezdre van az al-
lomastol vagy kikot6tol, akkor el6szor beérkezik oda, a jatékos elvégzi a sziikséges 1épéseket,
majd a jorm{ megfordul, és egy mezét visszafelé halad. Igy 6sszesen két mez6t mozog.

A mozdulatlansagot el6ir6 kartyak minden érintett jArmiire vonatkoznak, fiiggetleniil attol,
hogy azok titon vannak, vagy allomason allnak, illetve kik6t6ben horgonyoznak. Ha a jarm
alloméason vagy kikotében van, a kartya hatasara nem hagyhatja el azt.

A kontinens negyedeire utal6 kartyakat mindig a jatékos sajat néz6pontjabol kell értelmezni.
Ezért a két egymassal szemben 1iil6 jatékos szamara a ,jobb fels6 negyed” nem ugyanazt a
teriiletet jelenti.

Ha egy kartya varos-, ipari- vagy mezd&gazdasagi teriiletlap elhelyezésére utasit, és meghata-
rozza a kontinens negyedét, akkor a lapot ott kell letenni, ha van szabad, szabalyos hely.

Ha nincs ilyen hely, a teriiletlap a kontinens barmely szabalyos pontjara elhelyezheto.
Ugyanez érvényes a tengerpart melletti elhelyezésre is.

Ertéktabla:
Az értéktabla mutatja a jatékosok szamara a szallithat6 aruk fuvarértékét, amit a korok elején kell
aktualizalni, illetve a vezérl6kartyak egy része modositasra utasithatja a jatékosokat.
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Az értéktablanak ot oszlopa van.

Az els6, a harmadik és a negyedik
oszlopba a  szallithat6  aruk
makettjét kell elhelyezni.

Az otodik oszlopba az els6, a
harmadik és a negyedik oszlopban
1évé aruk azonos fuvarértékét kell
feltiintetni.

A fuvartdblan a masodik oszlop
jeloli a kétiranyu szallitast nyilak-
kal. . | FErtékidbla iires
Ha két aru kétirdnyua szallitasa le- i
hetséges, akkor az érintett aruk '
mindig egy sorba keriilnek.

A Kkétiranyt szallitds azt jelenti,
hogy a jarmi mindkét alloméasrol
széllithat arut.

Példaul: a farm és a major a két al-
lomaés. A szekér a farmroél a majorba
szalmat szallit, visszafelé pedig tra-
gyat a majorbol a farmra. Ebben az
esetben a jarmi soha nem
kozlekedik iiresen.

Az igy szallithato arukat a jatékban kapcsolt &ruknak nevezziik.

Kapcsolt arunak szamit az utas és a posta is, mivel ezek mindig mindkét iranyba szallithatok.

Szallithato ruk Kétiranyt szallités
makettje. o

jelolése.

Fuvarérték.

Ertéktabla.

A kapcsolt aruk fuvarértéke azonos, amelyet a vezérl6kartyak egy-egy korre médosithatnak.

A fuvartablan egy sorba keriilnek azok az aruk is, amelyek fuvarértéke azonos, de nem szamitanak
kapcsolt arunak.

A képen 1év6 értéktabla fels6 soraba egy postalada egy kétiranyu szallitas jelzd, egy postalada és
egy 2-es érték keriilt, mert a postat mindkét iranyba lehet szallitani (varosbol-varosba), aminek a
fuvarértéke 2 eziist.

A méasodik sorba egy allatgyogyszer, egy kétiranyu szallitas jelzd, egy é16 allat (malac), egy hal és

egy 3-as érték kertilt, mert az allatgyogyszer kétiranyu szallitasban all az €16 allattal (varos-major)
és a hallal (varos-halasztelep), illetve mindharom aru fuvarértéke 3 eziist.

A harmadik sorba egy novényvédészer, egy kétiranyu szallitasjelzd, egy alma, egy zsak és egy 3-as
érték keriilt, mert a novényvéddszer kétiranyu szallitasban all a gyiimolcesel (varos-gyiimolesos)
és a gabonaval (varos-mezogazdasagi farm), valamint fuvarértékiik 3.

A negyedik sorba a tégla, a gerenda és egy 4-es jelz6 keriilt, mert a tégla és a gerenda fuvarértéke
4 eziist, de nem allnak egymassal kétiranyu szallitasban.

Az 6todik sorban egy hordo és egy 5-0s jelzé van, mert a hordo fuvarértéke 5 eziist. A kovetkez6
sorba a séderkupac és egy 6-os jelzo keriilt, mert a séder fuvarértéke 6 eziist.

A hetedik sorba utas kétiranyu szallitas jelzd, utas és egy 3-as érték kertilt elhelyezésre, mert az
utasok mindkét iranyban szallithatok (varosbol-varosba) és a fuvarértékiik 3 eziist.

A nyolcadik és a kilencedik sor a képen iires, de a jatékban altalaban ezek is tartalmaznak arukat,
fuvarértékeket.
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A jaték inditasa:

A jaték elején mindkét jatékos hiiz harom személyi-
ségkartyat a megkevert paklibol. Miutan atnézte azo-
kat egyet-egyet visszatesznek a pakliba, eggyel pedig
draftolnak. A kézben maradt két kartyabol egyet =
megtartanak, a méasikat visszateszik a személyiség
pakliba. A kivalasztott személyiség kartyak nyilvano-
sak. A személyiség kartyapaklit visszateszik a do-
bozba, arra mar nem lesz sziiksége a jaték folyaman.

Fel kell épiteni a 17x17-es méretii kontinenst, de bar-
milyen mas oldalaranyt vagy teriileti format is lehet |
alkalmazni. Célszeri a tengernek a szarazfoldet
korbe zarnia.

A teriiletlapkak felépitésére vonatkozo altalanos ,

szabalyok: :

e A foly6knak és a folyamoknak forrasbol, tobol kell kiindulnia, és foly6 torkolatban, vagy toban
kell végzbdnie (tobol eredd és toban végz6do folyo sem kizart).

o A folydk és a folyamok (széles folydk) csak az ezeket 6sszekotd lapkakkal épithet6k egybe.

e A sivatagot minden oldalanal egy sivatag-rét mezonek kell korbevenni.

e Maradnia kell legalabb egy rét-teriiletlapkanak és ketto to-teriiletlapkanak

n olyé teriiletlapkak illesz—\

tése megfelelGen, illetve
szabalytalanul. Az els6

lapka tri6 egy foly6, a ma-
sodik teriiletlapka tri6 egy
folyam, a harmadik terti-
letlapka tri6 szabalyos at-
menet folyobol folyamma.
Az utolso folyolapka trio
esetében atmenet nélkiil
lesz a foly6bol folyam, ez

helytelen. /

77 oz =

Tanul6 jaték (elso jatékhoz ajanlott):

A tanul6 jaték célja a jatékmenet és az Gtvonalépités
megismerése. Ebben a jatékmodban a személyiség-
kartya huzas és a szinkocka dobas kimarad.

A kontinens kialakitasat kovet6en a kontinensre he-
lyezetek le

- 6 db varost, ebbdl harmat a tengerpartra;
- 2db farmot;

- 2db majort;

- 2 db soéleparlot;

- 3db halasz;

- 1db kavicsbanyat.




A kozos arukészletbe helyezzetek el mindenbdl kett6 kivételével az 6sszes utas-, posta-, gabona-,

27 2

éloallat (malac)-, s6-, hal-, sdder-, allatgy6gyszer-, novényvéddszer-, szalma- és tragya arut.
A kozos jarmiikészletet az 6sszes igavono allatok kora jarmiivei alkotjak.

Az aruk fuvarértéke a posta, az utas és a soéder kivételével egységesen harom. A posta, az utas és a
soder fuvarértéke négy.

Az igavon¢ allatok koranak vezérl6kartyai koziil vegyétek ki azokat, melyek utasitasa a kozos jar-
miiparkra vonatkoznak (Példaul ,Helyezz el a k6zos jarmiiparkban egy okrosszekeret”). Ezutan
allitsatok ossze belGle a kezd6 paklit.

A tanul6 jaték akkor ér véget, ha az 6sszes igavono allatok kora vezérlkartya paklija elfogytak, a
tanul6 jaték nem folytatodik a g6zhajtas koraban.

I: Kor: Az igavoné allatok

e Mindegyik jatékos maga elé teszi az igavono
allatok kora tertiletlapkait tartalmazo tarolo-
kat, a fuvartablakat és a sigokartyat.

o A kozos-kiildetés megkevert paklijabol mind-
két jatékos huaz kett6t, amit a kozos-kiildetés
tarolon kell elhelyezni. A kozos kiildetés pak-
lit helyezétek az asztalra képpel lefelé.

e Az elsé jatékos a szinkocka dobasaval kiva-
lasztja a kozos kezdGkészletet. A jarmiiveket
a kozos jarmiikészletbe, a szallithat6 arukat a
kozos arukészletbe kell tenni. A kezdé terti-
letlapkakat felvaltva véletlenszertien helyez-
zétek le a kontinensre. (Célszert a varosok, az #*
ipari telepek, mez6gazdasagi teriiletek lehe-
lyezésénél figyelemmel lenni arra, hogy mellé
lehessen legalabb egy alloméast épiteni). Azokbol a kezdé ipari teriiletlapkakbol, melyekbdl
kettd van, az egyiket tengerpart mellé kell elhelyezni. Két varosnak is a tengerparton kell lennie.

e Ossze kell allitani a vezérl6kartya paklit, azaz valasszatok ki 22 kartyat, a piros varoskartyat
tegyétek a kivalasztott kartyakhoz, azt keverjétek meg, majd képpel lefelé tegyétek az asztalra,
a két kezdo kartyat tegyétek a pakli tetejére.

o Az asztalra rakjatok ki az igavono allatok kora jarmiikartyait.

e Keverjétek meg a magancél-kartyakat és helyezzétek le a jatéktérre, képpel lefelé.

e Az elso jatékos magahoz veszi a szinkockat, ami egyben a kezdéjatékos jelolo is.

e Mindkét jatékos kap 250 eziistot.

e Az igavono allatok kora jarmiivei megvasarolhatok: vitorlashajok és allati er6vel vont jarmi-
vek.

o Epithet§ folduat, kozati allomés, 16vastt, 1vastt allomas, f6épiilet.

e A tengerpartokra az els6 kor kikot6it lehet felépiteni.

Az adott kor utolsé vezérl6kartyajanak felhtizasat kovetGen a kort lejatsszak a jatékosok, ekkor ér
véget az Igavono allatok kora, és a G6zhajtas kora kezd6dik.
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A Go6zhajtas kora:

A Go6zhajtas koraban a jaték szabalyai nem valtoz-
nak. A meglévé jarmiivek, atvonalak és dlloméasok
tovabbra is hasznalhatok, tovabba gbézhajtast jar-
miivek vasarlasara, aszfaltat, vasat épitésére, a
foldat, a 16vasut, alloméasok és a féépiilet fejleszté-

sére is lehet6ség nyilik.

Elbkeésziiletek:

Tegyétek vissza a jaték dobozaba az Igavono al-

latok kora

- kozos jarmi készletét,

- utvonal készletét,

- vezérlokartyait,

- kozos kiildetés kartyait,

- magancél kartyait

Vegyétek ki a dobozbol a G&zhajtas kora
- uatvonal készletet,

- kozos kiildetés kartyapaklit,
- magancél kartyapaklit,

- jarmikartyait.

- A kozos kezdGkészlettel azonos szinti kiegészit6 készletében megadott

o jarmiiveket (ez lesz az Gj kozos jarmiikészlet),

o szallithato arukat (ezekkel kell feltolteni a kozos arukészletet),

o varosokat és ipari létesitményeket (ezeket felvaltva helyezzétek el a kontinensen),
Ossze kell 4llitani a masodik kor vezérlgkartya paklijat, azaz valasszatok ki 25 darab vezérl-

Kartyat.

Helyezzetek ki négy kozos kiildetés kartyak a kartyatartora.
o A GOzhajtas kora jatékfejezetet nem a kezdd jatékos inditja, hozza keriil a szinkocka.

A jaték folyamata:

A jaték korokbdl all, a korok 1épésekbdl. Az 1. 1épést
a szinkockat birtokl6 jatékos hajtja végre elGszor, a

| tobbi 1épést a két jatékos parhuzamosan is elvég-

zheti.

T3 Vezérl6kartya htizas, a kartya utasitasanak
végrehajtasa (a huzo, vagy mindkét jatékosra vonat-
koztatva). Kotelez6 végrehajtani.

2, Jarmiivek mozgatasa: Ha van jarmtive a ja-
tékosnak, akkor kotelez6 végrehajtani. Minden jaté-
kos 1ép egyet minden jarmiivével a fuvartablan. Ha
alloméashoz ért a jarm{, és szallitottarut, elveszi a ja-
tékos a fuvardijat a kozponti eziistkészletbol.

21 Utvonal épités, korszer(isités. Egy ttvonal
két allomaés, és a két allomast 6sszekoto ttlapkakbol

all. Tengeri itvonal esetén csak a két allomasbol. Egy korben csak egy Gtvonal épithet6 vagy kor-
szertlisithetd. Ezt nem kotelez végrehajtani, csak lehet6ség. A fuvartablan nem lehet két olyan
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utvonalat rogziteni, melyeknek mindkét allomasa azonos. Példaul nem lehet A allomasrol B allo-
masra halado6 tvonalat kétszer, vagy A allomasroél B allomasra és B allomasrdl A allomasra halado
utvonalat felallitani a fuvartablan.

77 7

Epithetd, vagy korszerfisithets a jatékos fGépiilete.

Felépithets egy teljes Gj ttvonal, illetve annak egy része. A jatékosok sorrendben eldonthe-
tik, hogy milyen titvonalat épitenek fel, milyen arut fognak fuvarozni és azt, hogy mivel fog-
jak azt szallitani.

A mar meglévé barmelyik atvonal -de csak egy - atépithetd.

Elvégezhets egy Gtvonal teljes vagy részleges korszertisitése. A fejlettebb ttvonal csak abban
az esetben veszi fel a korszertibb utvonal tulajdonsagokat, ha minden elemére kiterjedt a
korszertisités. Példaul a foldut csak akkor lesz aszfaltat a korszert(isités soran, ha az itvonal-
hoz tartoz6 mindkét allomaés és az Gtlapkak is aszfaltutbol allnak. Amennyiben az ttvonalba
a fGépiilet is beletartozik, akkor annak is aszfaltat minéségtinek kell lennie.

Ha a két jatékos szallitasi utvonala iitkozne, akkor a szinkocka birtokosanak van els6bbségi
épitési joga.

Bontasi koltséget kell fizetni azokért a lebontott atvonalakért, allomasokért, melyek helyébe
nem egy masik utvonal, vagy allomas keriil, hanem térképlapka.

21 2

Uj tatvonal teljes felépitését, vagy egy meglévd ttvonal modositasat kovetSen aktualizalni

kell a fuvartablakat.

4. Lehetséges egy utvonalon a szallitott aru kicserélése egy masik arura. A lecserélt aru visszake-

ril a kozos készletbe.

5. A kozos jarmiikészletbdl az éppen felépitett itvonalhoz és a korabbi Gtvonalakhoz is lehet jar-
miivet vasarolni. Fel lehet ajanlani a masik jatékos részére a sajat jarmtiparkban 1év6 jarmiivet
vagy jarmiveket, félaron torténé megvételre. Az igavono allatok koranak jarmiivei a g6zhajtas
koraban is értékesithetdk. A felajanlott jarmii megvétele nem kotelez6. Mindegyik Gtvonalon
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T i P, aszfaltut elagazas 20
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8.

lehet cserélni jarmiivet vagy jarmiiveket, illetve a jarmiiszerelvény jarmiiveinek szama novel-
het6 vagy csokkenthetd, ha az adott jarmi vagy jarmiszerelvény valamelyik allomason all.
Szallitas kozben ez nem lehetséges. A megvasarolt jarmiivet a fuvartabla iires helyére kell
tenni, vagy egy masik nem azonos jarmi helyére.

Amennyiben mindkét jatékos azonos jarmiivet kivan megvasarolni, akkor a szinkockat bir-
toklo jatékosnak van els6bbsége a vasarlasra.

Jatékos sorrendben 5 eziistért vasarolhat6 egy-egy magancél-kartya korben. A magancél-kar-
tya vasarlasa a korben barmikor végrehajthato, de a sorrendre figyelemmel kell lenni. A szin-
kockat birtokld jatékos vasarlasat kovetden, vagy ha O nem él ezzel a jogéaval, akkor vasarolhat
a masik jatékos ilyen kartyat.

A kor végén ellendrizni kell, hogy valamelyik kozoskiildetés-kartya feltételét teljesitette-e va-
lamelyik jatékos. Ha mindkét jatékos teljesitette ugyanazt a kozoskiildetés-kartyat, akkor an-
nak az értékét e két jatékos elfelezve kapja meg. A teljesitett kiildetéskartyakat a kozoskiilde-
tés-kartya pakli tetejérdl kell potolni.

Ezutan lehetséges 5 eziistért a szinkocka birtokl6 jatékosnak az egyik kozoskiildetés-kartyat
lecserélnie, a pakli fels6 kartyajara. A lecserélt kartya a pakli aljara keriil. Egy korben egy kar-
tya cserélhetd.

Ezzel egy kor véget ér, és a szinkocka atvandorol a mésik jatékoshoz.

A kovetkez6 korben minden azonos a fentiekben leirtakkal, kivéve, hogy a masik jatékos hiz ve-
zérlokartyat és az épitkezés esetében neki van els6bbségi joga (mindig az, akinél a szinkocka van).

Minden korra jellemzé altalanos szabalyok:

A szinkockat birtokl6 jatékosnak mindig els6bbsége van.

A jatékos birtokaban 1évé jarmiivek barmelyik korban hasznalhat6ak.

Jarmiszerelvény csak azonos tipusua jarmiivekbdl allithat6 6ssze.

A masik jatékostol barmelyik korban barmelyik jorm{ megvasarolhato, és alkalmazhat6. Ezt kez-
deményezheti a vasarlo jatékos is, nem csak az értékesité.

Gylimolcs: A gytimolesos-
kertekben termesztik, innét
lehet elszallitani a va-
rosokba.

Szallithaté aruk, nyersanya-
gok:

Szalmabala: A szalmabala a
mezbgazdasagi farmokon
késziil és az majorba lehet
elszallitani.

Soder: A sddert a kavicsba-
nyaban termelik ki és a va-
rosokba lehet elszallitani.

Hordo6: A hordégyarban a
kadarok készitik és a bora-
szatba lehet elszallitani.

Tragya: A majorokbol lehet
elszallitani a mez6gazdasagi
farmokra.

Posta, csomag: A varosok-
bol lehet elszallitani egy
maésik varosba.

El6 allat: A Majorokbol
szallithat6 a varosokba.
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Tégla: A téglagyarakban al-
litjak el6 és a varosokba le-
het elszallitani.

Btor: A bttorgyarban ké-
szitik és a varosokba lehet
elszallitani.

Raklap: A bttorgyarban
készitik, a sdleparlokhoz és
a téglagyarba lehet elszalli-
tani.

Kerités: A fa feldolgozéban
késziil és a varosokba szal-
lithato.

Utasok: Varosokbol va-
rosokba lehet fuvarozni az
utasokat.

Hal: A halaszati telepeken
fogjak és innét lehet elszal-
litani a varosokba.

So: A sbleparlo tizemekben
készitik a tengerparton. A
varosokba szallithato6.

Gerenda: A fiirésztelepe-
ken készitik és a butor-
gyarba és hordogyarba
szallithato.

Faronk: A favagotelepeken
termelik ki és a fiirésztele-
pekre lehet elszallitani.

NoOvényvédo szer: A va-
rosokban készitik és a gyii-
molcsosbe, szblészetbe és a
farmokra lehet szallitani.

Allatgyobgyszerek: A varos-
ban készitik és a majorba
és a halasztelepekre lehet
széllitani.

Bor: A boraszatbol (sz6lé-
szetbdl) lehet szallitani a
varosokba.

Gabona: A farmokon ter-
melik, a varosokba szallit-
hato.

Munkés: Varosokbol az
ipartelepekre szallithatdak
a gbzhajtas kordban (Farm,
Major, Favago, Flirészte-
lep, Butorgyar, Hordogyar,
Soéleparlo telep, Halaszte-
lep, Gyiimolesos, Kavicsba-
nya, Téglagyar, Boraszat).

A munkésok fuvarértéke
mindig 1 eziist.
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Varosok, mezogazdasagi farmok, ipari teriiletek, allomasok, ki-
kotok:

Varosok: 9 db.

Favago (TAGLIA LEGNA): 2db

=

Fiirésztelep (SEGHERIA): 2 db

s~
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Buatorgyar (FABBRICA DI MOBILI): 2 db

i

Hordogyar (kadar) FABBRICA DI BOTTI: 2 db

8-

Soleparl6 telep (SALE): 2 db

Halasztelep (PESCATORE): 4 db

Gyliimolcsos (FRUTTATA): 2 db

L~y -

Kavicsbanya (GHAIA): 2 db

X -

Téglagyar (MATTONE): 2 db
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Boraszat (VITICOLTURA): 2 db

-l

Kozuti alloméasok: Vasutallomasok:

Igavono allatok kora GOzhajtas kora  Igavono allatok kora ... G6zhajtas kora
Kikotok: F6épiiletek:

Igavono allatok kora Gézhajtas kora  Igavono allatok kora ... G6zhajtas kora

A jaték vége:
A gbzhajtas kora utolsd kartyajanak fel-

hazasat kovet6en még a kort lejatsszak a
jatékosok és véget ér a jaték.

A jaték végét kovetSen Osszeszamoljak a
jatékosok a pontjaikat, és az a jatékos
nyer, akinek tobb pontja van:

10 eziist: 1 pont;

Kozoskiildetés-kartya: 10 pont;

Minden igavono allatok korabeli jarmii és
megépitett szarazfoldi utvonal-teriilet-
lapka: 10 pont.;
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Minden g6zhajtas korabeli jarm{i, szarazfoldi Gitvonal teriiletlapka: 20 pont;
Aranyrad: 20 pont;

Igavono allatok kora allomasai, kikotG6i: 20 pont;

Gé6zhajtas kora allomasai, kikot6i: 40 pont;

Igavono allatok kora fGépiilete: 50 pont

Goézhajtas kora f6épiilete: 100 pont
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Halado jaték:

Az alapjaték szabalyai az alabbiak szerint
modosulnak:

Epitési szabalyok: A kontinens felépitésé-
nél nem lehet olyan foly6, amelyik t6bol
fakad, és toban végzddik.

A kontinens barmilyen alaku lehet.

Az 4llomasok, utak lapkainak lehelyezé-
sénél figyelemmel kell lenni a tobbiranya
utakra, vasutakra. Nem vezethetnek
olyan teriiletlapkara, melyen az utat, vas-
utat kés6bb nem lehet tovabb épiteni.

Szabalyos allomas lehelyezés, min-
den iranyban folytathat6 az atépités.

Szabalytalan allomés lehe- [Szabélytalan alloméas lehelyezés. A rozsa-
lyezés. Az allomas a jobbol- szin jatékos allomasa nem épithet6 balol-
dali irdAnyban a t6 miatt nem dali iranyban. Ebben az esetben, a késébb
épithetd tovabb. lehelyezett allomés jatékosa jart el szabaly-
talanul.
. J

A fuvardij szamitasa: Egy aru leszallitasa esetén a szallitasért kapott eziist a jarm{, vagy
jarmiszerelvény kapacitaskGé értékével Ossze kell szorozni a termék fuvarértékével,
amihez még hozza kell adni az atvonal hosszat.

Példaul: A tégla szallitasat kétfogatos okrosszekér (jarmiszerelvény) végzi. Az ok-
rosszekér egyszerre két egységnyi arut szallithat, a két okrosszekér tehat négyet. A tégla
fuvarértéke harom eziist. A szallitasi Gt hossza hat teriiletlapkanyi. A leszallitott tégla-
ért tehat 4 x 3 + 6 = 18 eziistot kap a jatékos.

Abban az esetben, ha a vezérl6kartya modositotta volna a tégla fuvarértékét tigy, hogy
azt egy eziisttel noveli, akkor a szallitasért kapott eziist értéke 4 x (3 +1) +6 azaz 4 x 4
+6 = 22 eziist.

Vezérlokartya pakli osszeallitasa: Az igavond allatok kor vezérlGkartyai koziil 32-6t kell
valasztani, ehhez kell adni a piros varoskartyat, és a megkevert pakli tetejére kell elhe-
lyezni a két kék kezdSkartyat.
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A gbzhajtas kor vezérlokartyai koziil 35-6t kell valasztani, és ebbdl kell képezni a goz-
hajtas koranak vezérl6kartya paklijat.

A halado jatékra egyébként az alapjaték szabalyai érvényesek.

don Gioco

Ratkai Karoly & Erika
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Igavono allatok kora: piros kezdokészlet

kogge

védo szer

szekér 14 u sO 3 5
postakocsi 13 ‘ hordé 3 ‘3
l6vasit 6 “ él6 allat 3 (S
NG ) allatgyogy-
okrosvasat 9 V REN 3 \&Xx
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major
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3
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hordogyar
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Igavono allatok kora: fekete kezdokészlet

i szekér 13 u <6 3 L 5
% okrosfogat 11 ' hal 3 3
” postakocsi 13 ‘ hordo 2 4
Iovasit 10 i* 86 dllat 3 3
okrosvasut 10 v élla:ng Sgnt 3
Kozee s Ml ©
karavella 3 ;:, . fiirésztelep 1
fregatt 3 @ favagételep 1
utas 4 4 @ major 2
posta 4 4 farm 3
gyiimoles 3 3 @; séleparlé 2
bor 2 3 &2 hordogysr 1
gabona 6 3 halasztelep 4
szalmabala 3 2 @ gyiimolcsos 1
tragya 3 2 @ boraszat 1
faronk 3 L 5 \ varos 6
gerenda 3 6
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Igavono allatok kora: kék kezdokészlet

szekér 13
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okrosfogat 15
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26




Igavono allatok kora: sarga kezdokészlet
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f&— \
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postakocsi 15 N— soder
|
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Igavono allatok kora: zold kezdo6készlet
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Igavono allatok kora: lila kezd6készlet
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GoOzhajtas kora: piros

chil -y
Case 150 13 5 aWs 2t utas \
Bollée gozte- V. D
her b & posta \f X
Thomson A A
1 ‘
gozteher % ‘ Fi \. =
DG 80 5 ‘ hordé \6
Bollée gbz- . T ( 5
busz 4
Thomson s . B
soder ‘
gbzbusz 3 - \_ -’
£ novényveédo- 3
Rocket 4 % ety \ =2
Deri 9 E munkas 1
Union Pacific 7 ‘ téglagyar
e 10 hordégyar
Scotsman
&ﬁ 4 vizkerekes % Hiajor
- g6zhajé
vl \
é csavargozos 4 ‘) kavicsbanya
g6zturbinas 4 ﬂ g
hajo
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GoOzhajtas kora: fekete

A4 e
Case 150 16 : utas \
Bollée gézte- 4\
AT - e
Tlr?omson butor 4
gozteher | =
DG8) 6 ‘ hond 6
Bollée géz- é ikt ( 5
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Thomson / 6 ‘
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GoOzhajtas kora: kék

Case 150 18 utas K u
Bollée gozte- i N
S ) posts \ _
Thomson A A
1 ‘
gozteher R Fi \. -
DG 80 8 hordé \6
Bollée goz- 4 L [ 5
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GoOzhajtas kora: sarga
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g 3 ) varos 3
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GoOzhajtas kora: zold
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GoOzhajtas kora: lila
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Figyelmeztetések és Hasznalati Utmutato:
1. Fulladasveszély — Apré Alkatrészek!

o A jatékot 8 éves kor alatt nem ajanljuk. A jaték apro elemeket
(kisbékakat, dobokockat, lepkéket stb.) tartalmaz, amelyek le-
nyelve fulladasveszélyt okozhatnak, kiilonosen a 3 év alatti
gyermekek szamara.

2. Sériilésveszély — Eles szélek:

o Bar igyekeztliink minden elemet gondosan utolagosan feldol-
gozni, a 3D nyomtatas soran eléfordulhatnak enyhén élesebb
szélek vagy kiallo szalak. Kérjiik, minden hasznalat el6tt vizs-
galja meg az alkatrészeket, és tavolitsa el az esetleges laza
vagy éles részeket.

3. Hohatas és Tisztitas:

o A PLA anyag érzékeny a magas hémérsékletre. Kérjiik, tartsa
tavol a jatékot kozvetlen napfénytdl, flitGtestektol, forro felii-
letektdl, g6zol6 vagy mosogatogép hasznalatatél, mivel ez de-
formal6dashoz vezethet.

o Tisztitashoz elegendo egy enyhén nedves ruha, vagy sziikség
esetén antibakterialis torl6kend6 hasznalata. Ne aztassa
vizbe!

4. Tart6ssag és torés:

o A 3D nyomtatott alkatrészek er6sebb iitésekre vagy leejtésre
eltorhetnek. Ha egy darab eltorik, azonnal tavolitsa el a gyer-
mek kornyezetébdl, mivel az éles, torott szélek sériilést okoz-
hatnak.

Don Gioco

Ratkai €rika @ Carlo

36



