
 

Principati 
A vadász 

 



 
A vadász: A vadász egy 

körben egy sonkát készít a 
levadászott vadból. Ehhez 
egy gerendára van szük-
sége, amelyből a vadászat-
hoz szükséges fegyvereket 
és csapdákat készíti. 

A vadász épülete speciális, öt-
szögletű ház, ami csak a va-
dász alaplapkára építhető fel. 
A vadász az erdei ösvényeken 
is tud közlekedni, ezért a va-
dász területlapka olyan terü-
letre is felépíthető, amit még 
nem köt össze út a hercegség-
gel. A területlapkát úgy kell lehelyezni, hogy a rajta lévő 
út később összeköthető legyen a játékos úthálózatával.  

Felépítéséhez 1 kő, 1 gerenda és 1 szerszám szükséges.  

A termelés hercegi mester kihelyezésével fokozható. 

(A vadászfegyver és a csapda, mint tárgy nem jelenik 
meg a játékban.) 



 

 

Szabályos vadász területlap lehelyezések: 
A felső képen a vadász területlapkán lévő út később 
megfelelő területlapka lehelyezésével beköthető a her-
cegség útvonalhálózatába. 

 

 



 

Szabálytalan vadász területlapka lehelyezés: 
A vadász területlapka úthálózata az erdő területlapka 
olyan oldalához kapcsolódik, ahol nincs út. 
 
A tengeregyenes-út területlapka lehelyezés szabályai:  

A tengeregyenes-út öböl oldala csak tenger, tengeröböl 

vagy hegység területlapkával érintkezhet.  

 

Szabályos lehelyezés: 

A tengeregyenes-út 

tenger területlapkák-

kal érintkezik. 

 

 

 



 

Szabályos lehelyezés: A bal oldali képen a tengeregye-

nes-út területlapka tenger, hegység és öböl területlapká-

val érintkezik. A jobb oldali képen pedig tenger és ten-

geröböl területlapkával.  

Szabálytalan lehelyezés: A bal oldali képen a tenger-

egyenes-út egy egyenes-út területlapkával, a jobb olda-

lon pedig egy mező területlapkával érintkezik. 



 
A doboz kettő játékosnyi szettet tartalmaz.   

• 2 db vadászház; 

• 2 db vadász alaprajzzal rendelkező terület-

lapka; 

• 8 db sonka; 

• 8 db gerenda; 

• 2 db erdő területlapka; 

• 2 db tengeregyenes-út területlapka; 

• 1 db játékleírás. 

 

A Vadász a Principati játék kiegészítője.  

Lorenzo a hercegség fővadásza: 

A Suttogó-erdő mélyén, ahol a hercegség határai lassan 

beleolvadnak a vadon sűrűjébe, élt egy magányos va-

dász, Lorenzo. Gyermekkorától ismerte az erdő minden 

ösvényét, a patakok csendes kanyarulatait és a vadak já-

rását. A szarvasok vonulását ugyanúgy meg tudta jó-

solni, mint a vihar érkezését a hegyek felől. 

Amikor a hercegséget nehéz esztendők sújtották, és sok 

faluban egyre kevesebb élelem jutott az asztalra, Lorenzo 

nemcsak magának vadászott. A zsákmányt megosztotta 

az éhezőkkel, és a környező települések lakói hamar 

megtanulták, hogy ha a vadász visszatér az erdőből, 

senki sem marad teljesen étlen. 



 
Nemcsak a vad elejtésében volt ügyes. Lorenzo különös 

módon értett az erdő ajándékaihoz is. A gerendákból, 

amelyeket a favágók hoztak ki a rengetegből, füstölőket 

és állványokat készített, amelyek segítségével húst tartó-

sított, és így még több élelmet tudott juttatni a rászoru-

lóknak. 

Híre végül a hercegség udvarába is eljutott. Valério kar-

dinális, aki bölcsen és előrelátóan vezette az államot, ma-

gához hívatta Lorenzót. Miután meghallgatta a falvak la-

kóinak beszámolóit, és saját szemével is látta a vadász 

ügyességét és jó szándékát, kinevezte őt a hercegség fő-

vadászának. 

Ettől a naptól kezdve Lorenzo nemcsak az erdő lakóit, 

hanem az egész hercegséget szolgálta. Gondoskodott ar-

ról, hogy a vadon bősége eljusson a falvakba, és hogy a 

hercegség népe a nehéz időkben se maradjon teljesen éle-

lem nélkül. 

 

A nép pedig egyszerűen csak így emlegette őt: 

a Vadász, aki mindig visszatér az erdőből – és soha nem 

üres kézzel. 

 

 

 

 

 

 



 
A Principati játékról minden információt megtalálsz a 
www.don-gioco.hu oldalon. 

Figyelmeztetés: 

A játék kis al-

katrészei mi-

att kisgyer-

mekekre ve-

szélyes, azok 

lenyelése és a 

fulladás veszélye miatt! 

A játék alkatrészei a tűző napon, illetve hősugár-

zásnak kitéve deformálódhatnak, vetemedhetnek. 

A játék alapanyaga papír és újra hasznosított, 

nagyrészt 3D nyomtatott műanyag (PLA, PETG, 

ABS). 

Amennyiben a játékot már nem kívánja megtartani, 

ne dobja a szemétbe, próbálja meg értékesíteni. 

Végső esetben a Don Gioco a postaköltség megtérí-

tésével visszaveszi Öntől, és a hulladékkezelést díj-

mentesen elvégzi Ön helyett. 

don Gioco                                                        

Carlo Rátkai 

http://www.don-gioco.hu/

